System oceniania z informatyki w Gimnazjum

Krzysztof Kadowski

Przedmiotowy system oceniania jest zgodny z Rozporzadzeniem Ministra Edukacji Narodowej z dnia 19 kwietnia 1999 r w
sprawie oceniania, klasyfikowania i promowania ucznidéw i stuchaczy oraz przeprowadzania egzaminow i sprawdzianow w

szkotach publicznych.

Przedmiotowy system oceniania z informatyki jest zgodny ze Szkolnym Systemem Oceniania w Spotecznym Gimnazjum w

Cztuchowie.

I. Kontrakt z uczniami:

1. Kazdy uczen jest oceniany zgodnie z zasadami sprawiedliwosci.

2. Ocenie podlegaja wszystkie wymienione formy aktywnosci ucznia

3. Kazdy uczen powinien otrzyma¢ w ciagu semestru minimum 4 oceny.

4. Prace klasowe (sprawdziany praktyczne) i odpowiedzi ustne sa obowiazkowe.

5. Jezeli uczen opuscit prace klasowa (sprawdzian praktyczny) z przyczyn losowych, to powinien napisa¢ ja w ciagu dwoch
tygodni od dnia pracy lub przy dtuzszej nieobecnosci — w ciagu tygodnia od powrotu do szkoty.

6. Uczen moze poprawié¢ oceng z pracy klasowej (sprawdzianu praktycznego) w ciagu dwoch tygodni od dnia oddania
sprawdzonych prac w uzgodnieniu z nauczycielem. Uczen moze poprawic jedynie oceny niedostateczne.

7. Przy poprawianiu prac klasowych i pisaniu w drugim terminie kryteria ocen nie zmieniaja si¢, a otrzymana ocena jest wpisana
do dziennika.

8. Krotkie sprawdziany moga obejmowaé material najwyzej z ostatnich trzech jednostek tematycznych i umiejgtnosci
koniecznych.

9. Krotkie sprawdziany nie podlegaja poprawie.

10. Nie ma mozliwosci poprawiania ocen na tydzien przed klasyfikacja.

11. Nie ocenia si¢ uczniéw do trzech dni po dtuzszej usprawiedliwionej nicobecnosci w szkole.

12.  Uczen, ktory opuscit wigcej niz 50 % lekcji, nie moze by¢ klasyfikowany z przedmiotu.

13. Nie moze by¢ klasyfikowany rowniez uczen, ktory uchyla si¢ od oceniania i nie ma minimalnej liczby ocen.

14. Kazdy uczen ma prawo do dodatkowych ocen za wykonane prace nadobowiazkowe.

15. Uczen ma prawo dwukrotnie w ciagu semestru zgtosi¢ nieprzygotowanie do lekcji (nie dotyczy prac klasowych).

Il. Obszary aktywnosSci

Na lekcjach informatyki oceniane beda nastgpujace obszary aktywnosci ucznidw:

1. Ksztattowanie poje¢é informatycznych - sprawdzanie stopnia zrozumienia poje¢ informatycznych.

2. Ksztattowanie jezyka informatycznego - ocenianie jezyka informatycznego na odpowiednim etapie $cistosci.

3. Praca z komputerem.

4. Rozwiazywanie problemow.

5. Praca projektowa - abstrakcyjnos$¢ myslenia, sposob ujecia zagadnienia.

6. Stosowanie wiedzy przedmiotowej w sytuacjach praktycznych.

7. Aktywno$¢ na lekcji.

8. Wkiad pracy ucznia.

Ill. Poziomy wymagan
Poziomy wymagan stanowi zatacznik nr 1 do PSO.

IV. Narzedzia pomiaru

Narzedzia pomiaru i czestotliwo$¢ pomiaru umieszczone sa w zataczniku nr 2.

V.

Kryteria oceny poszczegoélnych form aktywnosci

Ocena prac pisemnych - zatacznik nr 3.

Ocena odpowiedzi ustnej.

Uczen w ciagu semestru odpowiada raz na oceng.
Nauczyciel dokonuje oceny i uzasadnia ja.

Ocena sprawdzianu praktycznego — zatacznik nr 3.

Ocenianie innych form aktywnosci ucznia.

1.
2.

Ocenianie biezacej pracy na lekcji.
Aktywnos¢ na lekcji.




Czeste zglaszanie si¢ na lekcji i udzielanie prawidtowych odpowiedzi.

3. Wkiad pracy wlasnej ucznia (pilnosc).

4. Przygotowanie do lekc;ji.

4.Aktywnos¢ na lekcji, wktad pracy wilasnej i przygotowanie do lekcji (1, 2, 3, 4) oceniane sa 2 razy w semestrze.

KRYTERIA OCENY SEMESTRALNEJ I ROCZNE]

Oceng semestralna (roczna) wystawia nauczyciel najpozniej na tydzien przed klasyfikacja uzasadniajac ja. Uczniowie i ich rodzice
moga prosi¢ o dodatkowe wyjasnienia do wystawionej oceny.

Wszystkie formy aktywnos$ci ucznia oceniane sg ocena.

Na oceng koncowa sktadaja sig:

A — $rednia ocen z prac klasowych i sprawdzianow praktycznych,

B — s$rednia ocen z odpowiedzi ustnych i biezacej pracy na lekcji,

C — $rednia ocen z prac domowych i nadobowiazkowych

D — srednia ocen z aktywnosci na lekcji, wktadu pracy ucznia, przygotowania sig do lekcji

1. Ustalona przez nauczyciela na koniec roku ocena niedostateczna moze by¢ zmieniona tylko w wyniku egzaminu
poprawkowego.
2. Wszystkie sprawy nie ujgte w PSO rozstrzygane bgda zgodnie z Rozporzadzeniem MEN i1 WSO.

INFORMACJA ZWROTNA

Nauczyciel - uczen.

1. Nauczyciel przekazuje uczniowi komentarz do kazdej wystawionej oceny.

2. Uczen ma mozliwo$¢ otrzymywania dodatkowych wyjasnien i uzasadnien do wystawionej oceny.
Informacja zwrotna ma na celu:

— pomaga¢ w samodoskonaleniu ucznia,

— motywowac go do dalszej pracy.

Nauczyciel - rodzice.

Podczas wywiadowek, indywidualnych konsultacji, rozmoéw interwencyjnych nauczyciel przekazuje rodzicom (opiekunom):
1. Informacje o aktualnym stanie rozwoju i postgpoéw w nauce.

2. Dostarcza rodzicom informacji o trudno$ciach i uzdolnieniach ucznia.

3. Przekazuje wskazowki do pracy z uczniem.

4. Rodzice sa zobowiazani do podpisywania ocen z prac klasowych, sprawdzianéw i prac domowych.
Nauczyciel - wychowawca klasy - pedagog szkolny.

1. Nauczyciel wpisuje oceny do dziennika lekcyjnego.

2. Nauczyciel informuje wychowawcg klasy o aktualnych osiagnigciach i zachowaniu ucznia.

3. Nauczyciel informuje pedagoga o sytuacjach wymagajacych jego interwencji.

Zalacznik nr 1

Poziomy wymagan

Podstawowy.

Uczen potrafi:

— $wiadomie stosowac si¢ do zasad regulaminu szkolnej pracowni komputerowe;j,

— wskaza¢ przyktady zastosowania komputera w szkole, zaktadach pracy i zyciu spotecznym,

— rozroznié¢ podstawowe elementy sktadowe komputera; okresli¢ ich przeznaczenie oraz postugiwac si¢ nimi w stopniu
elementarnym.

— uruchomi¢ prosty program komputerowy i wlasciwie zakonczy¢ jego dziatanie,

— dokona¢ zmian rozmiaru i potozenia okna,

— prawidlowo wyltaczy¢ komputer i uporzadkowaé stanowisko,

— wyjasni¢, na czym polega i w jakim celu taczy si¢ komputery w siec,

— przygotowac projekt prostego rysunku z wykorzystaniem kilku poznanych elementow,

— odczytac rysunek z katalogu domy$lnego,

— poruszac si¢ po strukturze katalogéw korzystajac z wybranego programu,

— przeglada¢ zawarto$¢ dysku twardego i dyskietek oraz odszukiwaé zapisane wcze$niej pliki,

— tworzy¢ wlasne katalogi,

— kopiowac, przenosic pliki z dysku twardego na dyskietke( i odwrotnie) stosujac wybrana metodg oraz kasowac niepotrzebne
pliki,

— sprawdzi¢, czy na dyskietce nie ma wirusow,

— wydrukowa¢ dokument zapisany w pliku — wedlug wskazowek i za pomoca nauczyciela,



napisa¢ krotki tekst na zadany temat,

zaznaczy¢ dowolny fragment tekstu jednym ze sposobow,

kopiowaé, wycina¢ lub przenosi¢ wskazane fragmenty tekstu — w obrgbie tego samego pliku, korzystajac z mechanizméow
schowka,

poprawi¢ btedy lub uzupelnié tekst w istniejacym pliku,

podac¢ proste przyktady wyliczania i numerowania,

uzupehi¢ dane w tabeli,

wstawi¢ rysunek do tworzonego tekstu,

wskaza¢ dowolny przyktad zastosowania arkusza kalkulacyjnego w zyciu codziennym,

wprowadzi¢ do komorki napis tekstowy lub liczby postaci dziesigtnej,

przeprowadzié analizg przyktadowego problemu i opracowaé wlasciwy algorytm obliczen,

zrealizowac w arkuszu prosty przyktad obliczen z fizyki lub matematyki z wykorzystaniem adresowania bezwzglgdnego,

utworzy¢ prosty wykres do przyktady podanego przez nauczyciela,

doda¢ nowe dane do utworzonego wczesniej arkusza,

poda¢ przyktady zbioréw informacji, ktére moga by¢ gromadzone w bazach danych,

wyszukiwaé informacje w gotowej bazie danych stosujac proste kryterium wyboru,

porzadkowa¢ informacje w przyktadowej bazie danych,

wprowadzi¢ dane korzystajac z gotowego formularza,

wyprowadzi¢ dane na ekran korzystajac z gotowego raportu,

wlaczy¢ dane z bazy do tekstu w celu przygotowania korespondencji seryjne;j,

wyszukiwa¢ informacje w multimedialnej bazie danych,

przesyta¢ informacje na odlegto$¢ korzystajac z poczty elektronicznej,

wyszukiwaé informacje w Internecie podajac adres strony WWW,

wymieni¢ przyktady dziatan z zycia codziennego i przedmiotéw szkolnych, ktére uwaza za algorytmy,

sformutowaé problem, okresla¢ dane do zadania oraz wyniki,

analizowa¢ dziatania algorytmu przedstawionego w postaci schematu blokowego i przedstawi¢ prosty algorytm w postaci listy
krokow, schematu blokowego i symbolicznym jezyku programowania, korzystajac z odpowiednich programow
dydaktycznych,

analizowac¢ algorytmy, w ktorych wystepuja powtdrzenia,

wyjasni¢, na czym polega strukturalny zapis algorytmu oraz znaczenia wykonywania procedur.

Uczen zna:

efekty towarzyszace prawidlowemu procesowi uruchomienia komputera,

rodzaje pamigci,

pojgcie ,,program komputerowy”,

0g6lna budowe okna,

ogoblne zasady tworzenia dokumentu komputerowego na przyktadzie redagowania rysunku,
sposob wyboru niektorych opcji menu edytora,

pojecie ,,pasek narzedzi”,

pojecia ,,plik”, , katalog”, ,,struktura katalogdw”, ,,wejs¢ do katalogu”, ,,otworzy¢ katalog”, ,,wyjs¢ z katalogu”,
pojecie wirusa komputerowego,

dziatanie podstawowych klawiszy sterujacych,

pojgcia: akapit, blok,

definicj¢ komorki jako elementu arkusza,

powiazanie kolumn z adresem komorki,

podstawowe typy danych: tekstowe, liczbowe oraz sposéb ich odwzorowania na ekranie,
sposoby wiaczenia tabel arkusza do tekstu,

okreslenie ,,baza danych”,

pojecie pola, rekordu, tabeli, formularza,

0go6lna strukture bazy danych,

podstawowe sposoby porzadkowania informacji we wskazanej bazie danych,

zasady korespondencji seryjnej,

pojecia: sie¢, Internet, adres internetowy, strona WWW,

podstawowe ustugi sieci Internet: poczta elektroniczna; wyszukiwanie informacji,

opis zadania, dane, wyniki, algorytm,

przyktady algorytmoéw,

techniki algorytmiczne: iteracjg, rekurencje,



— pojecia program, zmienna, instrukcja.

Dopetniajgcy

Uczen potrafi:

— rozr6zni¢ niektore dodatkowe urzadzenia zewngtrzne komputera: drukarke, skaner,

— odszuka¢ program we wskazanym katalogu, uruchomi¢ i prawidtlowo go opuscic,

— odpowiednio rozmiesci¢ okna na ekranie,

— rozr6zni¢ pracg na komputerze autonomicznym od pracy w sieci,

— samodzielnie uruchomi¢ edytor grafiki i wybraé¢ poznane opcje menu z edytora,

— wykorzystaé narze¢dzia edytora w projektach prostych rysunkow,

— omowi¢ wlasnos$ci pamigci operacyjnej oraz uzasadni¢ — dlaczego nalezy zapisywac¢ dokument, w trakcie pracy nad nim na
dysku twardym,

— poruszac si¢ po strukturze katalogow korzystajac z réznych programow,

— poprawnie dobiera¢ nazwy plikow i katalogow,

— wykona¢ kopiowanie plikow przynajmniej na dwa sposoby,

— usuna¢ wirusa z dyskietki,

— wydrukowa¢ samodzielnie dokument zapisany w pliku,

— napisac krotki tekst, uzywajac znakoéw podziatu i znakow konca akapitu,

— zaznaczy¢ dowolny fragment tekstu réznymi sposobami,

— kopiowa¢, wycia¢ lub przenosi¢ fragmenty tekstu z innego pliku,

— zmieni¢ czcionkg akapitu lub jego czesci,

— zastosowaé wyliczania lub numerowanie,

— utworzy¢ nieskomplikowana tabelg danych,

— zmodyfikowac¢ rysunek wstawiony do tekstu,

— wydrukowa¢ dowolny fragment tekstu,

— wskaza¢ przyktady zastosowania arkusza w dziedzinach zycia spotecznego,

— wprowadzi¢ do komorki liczby dowolnej postaci dziesigtnej i odpowiednio je zaokraglié,

— zademonstrowac rdzne sposoby zaznaczania bloku komoérek,

— samodzielnie opracowac i zrealizowac¢ w arkuszu prosty przyktad obliczen z fizyki lub matematyki,

— samodzielnie utworzy¢ prosty wykres zlozony z jednej serii danych,

— poda¢ przykltady multimedialnych baz danych i omowic ich przeznaczenie,

— wyszukiwaé informacje w gotowej bazie danych, stosujac ztozone kryteria wyboru,

— porzadkowa¢ informacje samodzielnie dobierajac kryterium,

— zaprojektowa¢ wlasny formularz do wprowadzania i prezentacji danych,

— opracowac projekt raportu,

— poréwnaé wysylanie listow zwykla poczta do poczty elektroniczne;j,

— wyszukiwa¢ informacje w Internecie korzystajac z przegladarek internetowych,

— wyrdzni¢ postgpowania z réoznych przedmiotdéw szkolnych: matematyki, fizyki, ktore sa algorytmami,

— przedstawiaé¢ w postaci listy krokow schematu blokowego i w symbolicznych jezyku programowania algorytmy realizujace
trudniejsze problemy,

— tworzy¢ rozbudowane schematy blokowe prezentujace algorytmy z rozgatgzieniami korzystajac z odpowiednich programow
dydaktycznych,

— dla czynnosci wielokrotnie powtarzanych zastosowaé dzialania w petli 1 okreslac krok iteracji,

— prezentowaé graficznie w postaci schematu blokowego wybrane techniki sortowania,

— prezentowa¢ algorytmy rekurencyjne w postaci schematéw blokowych,

— wskazaé réznicg migdzy rekurencja a iteracja.

Uczen zna:

— sposoéb reakcji w przypadku prostych awarii, np. zaniku doptywu pradu,

— sposoby otwierania i zamykania okien,

— sposoby uaktywniania dowolnego okna ekranu w szczegdlnosci okna zastonigtego innym,

— roznice migdzy siecia lokalna i rozlegta,

— zasady nazywania plikow i okreslania miejsca ich zapisu,

— dzialanie wszystkich narzedzi edytora grafiki i ich wykorzystanie w projektach prostych rysunkow,
— pojecia kopiowanie i wklejanie,

— sposéb zapisu 1 odezytu rysunkow z katalogu domys$lnego,

— znaczenie rozszerzenia nazwy pliku,



— kilka metod operacji na plikach i katalogach,

— zasady ochrony przed wirusami i sposoby ich usuwania,

— dziatanie klawiszy sterujacych; potrafi swobodnie porusza¢ si¢ po dokumencie wielostronicowym,
— okreslenia: klawiatura polska, klawiatura angielska i sposoby przetaczania uktadu klawiatury,

— pojecie format akapitu i potrafi go dobra¢ odpowiednio do tresci tekstu,

— sposoby modyfikacji istniejacych plikow, w tym: zasady wyszukiwania i zamiany znakow,

— zasady tworzenia i modyfikowania prostych tabel,

— sposoby drukowania fragmentow tekstow,

— przyktady zastosowania arkusza kalkulacyjnego w réznych dziedzinach zycia spotecznego,

— rozne typy danych: tekstowe, liczbowe, waluty, procentu, daty i sposob ich odwzorowania na ekranie,
— zasady dostosowania szeroko$ci komorki do dtugosci wyswietlanego na ekranie tekstu,

— rozne sposoby formatowania komorki,

— zasady projektowania arkuszy obliczen do zadan z fizyki lub matematyki,

— rozne przyklady zastosowania wykresu w arkuszu kalkulacyjnym,

— pojgcia: modelowanie i symulacja,

— przyktady uzycia baz informacji w r6znych dziedzinach zycia,

— kartotekowa baze danych,

— typy informacji i potrafi poda¢ ich przyktady,

— zasady projektowania formularzy,

— zasady pracy grupowej przy tworzeniu zlozonych baz danych,

— sposoby porzadkowania i selekcji w bazie danych,

— zasady projektowania kopert i etykiet adresowych,

— znaczenie Internetu dla gospodarki i nauki oraz w komunikacji na odlegtos¢,

— przyklady algorytméw: algorytm Euklidesa, znajdowanie elementu najmniejszego lub najwigkszego w danym zbiorze,
— rekurencyjna realizacj¢ algorytmu Euklidesa,

— znaczenie i dziatanie instrukcji symbolicznego jezyka programowania,

— co to sa btedy kompilacji.

Rozszerzajgcy

Uczen potrafi:

— wymieni¢ i doktadnie omowi¢ obszary zastosowan informatyki jako dziedziny wiedzy,
— wymieni¢ urzadzenia peryferyjne oraz wskazac ich zastosowanie w szkole i poza szkota,
— samodzielnie odnalez¢ wskazany program i go uruchomic,

— odpowiednio roztozy¢ okna kilku uruchomionych programow,

— prawidlowo wylaczy¢ komputer wykorzystujac skroty klawiszowe,

— omowic rdzne sposoby polaczenia komputeréw w siec,

— nazwa¢ dokument i samodzielnie zapisa¢ miejsce zapisu,

— przeksztalci¢ wybrany element rysunku na rézne sposoby,

— tworzy¢ skomplikowane rysunki z wykorzystaniem narze¢dzi edytora,

— skopiowac i wklei¢ blok z innego rysunku,

— rozrozniaé pliki ze wzgledu na ich rozszerzenia,

— przygotowac ztozony projekt rysunku z wykorzystaniem elementow skopiowanych z innych plikow,
— odszuka¢ i odczytaé rysunek zapisany w dowolnym miejscu,

— stosowaé opcje ustawienia strony i samodzielnie zmienia¢ jej ustawienia,

— wykonywa¢ operacje na plikach stosujac skréty klawiszowe,

— okresla¢ rodzaje wirusow i uzasadnia¢ ich szkodliwos¢,

— wprowadzac i kasowac znaki niedostgpne bezposrednio z klawiatury,

— napisac krotki, sformatowany tekst,

— zmodyfikowa¢ dowolny plik tekstowy z wstawionym obiektem,

— uzy¢ w swoim dokumencie wyliczanie z numerowaniem,

— samodzielnie zaprojektowac i wykona¢ sformatowana tabelg danych,

— ustawi¢ parametry wydruku,

— wskaza¢ przyktady zastosowania arkusza w réznych dziedzinach nauki i techniki,

— wprowadzi¢ do komorki liczby w dowolnej postaci,



samodzielnie opracowac i zrealizowaé w arkuszu obliczenie z matematyki lub fizyki,
samodzielnie utworzy¢ wykres ztozony z wielu serii danych,

samodzielnie modyfikowaé arkusze wykorzystujac elementy innych arkuszy,

poda¢ przyktady relacyjnych baz danych,

wyszukiwa¢ informacje w relacyjnych bazach danych,

skopiowaé do nowego pliku strukturg bazy danych,

wlaczy¢ dowolne obiekty do projektu formularza,

swobodnie przeglada¢ i wyszukiwac¢ informacje w nieznanych wczesniej programach,
omo6wi¢ znaczenie poszczegolnych skrétow i nazw w adresie e-mail,

samodzielnie taczy¢ si¢ z siecig Internet i korzysta¢ z dodatkowych ushug,

uzasadni¢ czy istnieja postgpowania, ktore nie maja cech algorytmow,

okresli¢ liczbe dziatan wykonywanych przez algorytm,

prezentowac algorytmy w wybranym j¢zyku programowania wysokiego poziomu,
przedstawié¢ algorytm rozwiazania zadania, w ktérym wystepuja sytuacje warunkowe w postaci programu,
prezentowac¢ techniki sortowania w wybranym j¢zyku programowania,

Uczen zna:

objawy zawieszenia komputera i mozliwosci wyjscia z tego stanu,

procesy zachodzace w czasie uruchomiania kilku programéw jednoczes$nie,

rozne sposoby operacji na oknach,

zasady organizacji pracy w sieci komputerow, w tym zasady dostepu,

strukturg katalogoéw i metody poruszania si¢ po niej w celu zapisu lub odczytu pliku,

sposob tworzenia skrotow do programu,

zasady tworzenia rysunkow zlozonych i wykorzystania réznych efektow oferowanych przez edytor,
rodzaje plikow,

rozne typy wirusoéw i ich dziatanie,

dziatanie podstawowych skrotow klawiszowych,

roznice migdzy uktadami klawiatury i odréznia klawiaturg narodowa od uktadu programisty,
wyktadniczy sposob zapisywania liczb i ich odwzorowania w arkuszu,

zaawansowane sposoby formatowania komorek,

zasady projektowania arkuszy do obliczen,

rozne typy wykresow i ich zastosowanie w arkuszach kalkulacyjnych,

pojgcie relacyjna baza danych,

mozliwosci projektowania roznych formularzy,

zasady projektowania tabel relacyjnej bazy danych,

organizacjg Internetu,

algorytmy klasyczne,

rekurencyjne realizacje niektorych algorytmow,

znaczenie i dzialanie podstawowych instrukcji wybranego jezyka programowania wysokiego poziomu,
roéznicg migdzy jezykiem wysokiego poziomu a jgzykiem wewngtrznym.



Zalacznik nr 2

Klasowy system oceniania informatyka — 1 godzina tygodniowo.

Formy aktywnosci

Liczba ocen w semestrze

(przewidywana)

Prace klasowe 1
Sprawdziany praktyczne 3
Odpowiedzi ustne 2
Prace domowe i nadobowiazkowe 1
Przygotowanie do lekcji 1
Aktywno$¢ na lekeji 2
Wkiad pracy ucznia 1
Zaljcznik nr 3

Uczen otrzymuje z pracy pisemnej (praktycznej) oceng:
dopuszczajaca, jezeli uzyskat od 31% do 49% punktow,
dostateczna, jezeli od 50% do 74% punktow,

dobra, jezeli uzyskat od 75% do 89% punktow,

bardzo dobra, jezeli uzyskat 90% i wigcej punktow,

celujaca, gdy uzyskal minimum 91% punktéw i rozwiazat zadanie dodatkowe.
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