C / C++ poczatki...

Z czego sklada sie kazidy program?

prog1l.cpp - /fhome/kk - Geany
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- B - B = fis 4
4 symbole > progicpp %
¥ ¢ Funkcje 1 #include
o main [6] #include <i

w g Extern Variables
@ std [4]

} Czes¢ deklaracyjna

using namespace std;

2
3
4
5
6 sint main(){
7
8
9

" ; } Gtéwna funkcja o nazwie main

cout<<"Mo] plerwszy pr
10 return 0O;
11 }
12

Status g++ -Wall -o "progl" "progl.cpp" (w katalogu /home/kk)
Kompilator Kompilacja ukericzona pomyslnie.

W czesci deklaracyjnej mozemy deklarowac biblioteki, zmienne i state. W funkcji main znajduje
sie nasz program.

W przykladzie powyzej zadeklarowaliSmy dwie biblioteki:

- stdio — standardowego wejscia / wyjscia

- iostream — wejscia / wyjscia obstugujaca m.in. instrukcje cout — wypisywania na standardowe
wyjscie — tu — ekran.

Instrukcja using namespace std potrzebna jest nam by instrukcje wejscia cin oraz wyjscia cout
nie musiaty by¢ poprzedzane instrukcja std:

zamiast pisac za kazdym razem std::cout<<” Tekst”; mozemy raz zapisac instrukcje using
namespace std; i uzywac¢ wunkcji cout i cin bez przedrostka std.

Instrukcja return 0; zwraca 0 z gtdwnej funkcji main.



Piszemy prosty kalkulator dodajacy liczby
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//Kalkulator
#include
#include
using namespace std;
aint main(){
float a;
float b;
float c;
cout<< :
cin=>a;
cout<<"| -
cin>>b;
c=a+b;

cout<< <<(;

return 0;

Linia 1 — komentarz zaznaczamy dwoma ukosnikami. Kompilator nie traktuje go jak kod.

Linie 9, 10, 11

— deklaracja zmiennych a, b, c jako liczby rzeczywiste:

float — liczba rzeczywista np. 3.14
int — liczba catkowita np. -4

char — pojedynczy znak np. d
bool — zmianna true / false

Te trzy linie mozna zastapic jedng w postaci: float a, b, c;

Linia 13 — funkcja wypisujgca na ekran tekst.

Linia 14 — funkcja pobierajaca znaki z klawiatury (tu liczba) i przypisujaca warto$¢ do zmiennej a.
Linia 15 — funkcja wypisujaca na ekran tekst.

Linia 16 - funkcja pobierajaca znaki z klawiatury (tu liczba) i przypisujaca wartos¢ do zmiennej b.
Linia 18 — suma liczb a i b przypisana jest do zmiennej ¢ (wynik dodawania).

Linia 20 — funkcja wypisujaca na ekran tekst i po nim warto$¢ zmiennej c.



Troche bardzie skomplikowany kalkulator z mozliwos$cia wyboru dzialania.

1 //Kalkulator z roznymi dziataniami
2 #include

3 #include

4  using namespace std;

5

6 =int main(){

7 float a,b,c;

8 char dzialanie;

9

10 cout=< ;
31 cin>>a;

12 cout=< ;
13 cin=>b;

14 cout=< - -
15 cout<< - 7 :
16 cin>>dzialanie;

17

18 © if(dzialanie=="+"){

19 c=a+b;
20 t }
21 © if(dzialanie=="-"){
22 c=a-b;
23 + }
24 © if(dzialanie=="*"){
25 c=a*b;
26t }
27 © if(dzialanie=="'/"){
28 c=a/b;
29 t }
30
33 cout<< <<C;
32 return 0O;
33 ¥
34 ¢t

Linia — 8 deklarujemy zmienng dzialanie jako znak (bedzie przechowywac znak dziatania).

Linia 15 — wypisuje tekst a na jej koncu widzimy symbol \n, ktérego zadaniem jest przejscie do
nastepnej linii.

Linia 18 — instrukcja warunkowa if, ktéra ma sprawdzi¢ jaki czy wpisany znak dziatania to znak +.
Zwro¢ uwage, Ze ta instrukcja ma dwa znaki ==. Dla odr6znienia od przypisania wartos¢, gdzie
piszemy jedne znak =, instrukcja if sprawdza czy rowna sie i dlatego piszemy podwdjny znak
réwnosci.

Kolejne linie sprawdzaja pozostale dziatlania. Kazda z instrukcji if moze obejmowac wiecej polecen
niz jedno i dlatego stosujemy bloki instrukcji zamykajac je miedzy nawiasami klamrowymi { }.



